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La IA no reemplaza al programador: lo reemplaza quien sabe dirigirla con criterio. En 2026, el 90 % de los desarrolladores usa IA a diario y el 45 % del
codigo nuevo lo genera ella, aunque solo el 30 % confia en sus resultados sin supervisién. Un LLM predice el siguiente token por probabilidad (no
"piensa"); conceptos clave: tokens, temperatura, ventana de contexto, alucinaciones y latencia. Se elige el modelo segun potencia, velocidad y coste. El
prompt clasico se compone de rol, contexto, tarea, restricciones y formato. Se contrapone el vibe coding (rapido y peligroso) a la ingenieria de
software. Después se introducen los agentes, que operan en bucle (entiende, planifica, actua, evalla, ajusta) y, a diferencia del chat, leen/escriben
archivos y verifican. Se trabaja con OpenCode y el proyecto "Diario de Estudio". En context engineering se presentan AGENTS.md (instrucciones del
proyecto), MEMORY.md (memoria entre sesiones) y el Modo Plan para planificar antes de escribir cédigo.

En el menu de la izquierda podras encontrar el documento correspondiente al curso, asi como el contenido en video
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